
 

СТРУКТУРНЫЕ 

СОСТАВЛЯЮЩИЕ 

ДИДАКТИЧЕСКОЙ ИГРЫ 

 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ — это 

разновид-ность игр с правилами, 

специально создаваемых педагоги-

кой в целях обучения и воспитания 

детей.   Они направлены на решение 

конкретных задач обучения детей, но 

в то же время в них проявляется 

воспитательное и развивающее 

влияние игровой деятельности. 

Для воспитателя игра — это и 

инструмент обучения и воспитания, 

и форма организации жизни детей в 

дошкольном образовательном 

учреждении (ДОУ).   

Признаки, по которым легко 

отличить ДИ: 

 её инициатором всегда будет 

взрослый (педагог); 

 такая игра направлена на 

решение учебной задачи 

(«дидактика» в переводе с 

древнегреческого — обучающий); 

 для детей обучающий 

характер игры не должен быть 

очевидным. 
 

СТРУКТУРНЫЕ СОСТАВЛЯЮЩИЕ 

ДИДАКТИЧЕСКОЙ ИГРЫ: 

1) дидактическая задача; 

2) игровая задача; 

3) игровые действия;  

4) правила игры; 

5) результат (подведение итогов). 
 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ЗАДАЧА 

определяется целью обучающего 

и воспитательного воздействия. 

Она формируется педагогом и 

отражает его обучающую 

деятельность. Так, например, в 

ряде дидактических игр в 

соответствии с программными 

задачами 

соответствующих учебных 

предметов закрепляется умение 

составить из букв слова, 

отрабатываются навыки счета и т. 

д. 

 

ИГРОВАЯ ЗАДАЧА  

осуществляется детьми. 

Дидактическая задача в 

дидактической игре реализуется 

через игровую задачу. Она 

определяет игровые действия, 

становится задачей самого 

ребёнка. Самое главное: 

дидактическая задача в игре 

преднамеренно замаскирована и 

предстаёт перед детьми в виде 

игрового замысла (задачи). 

 

 

ИГРОВЫЕ ДЕЙСТВИЯ 

— основа игры. Чем разнообразнее 

игровые действия, тем интереснее 

для детей сама игра и тем 

успешнее решаются познаватель-

ные и игровые задачи. В разных 

играх игровые действия различны 

по их направленности и по 

отношению к играющим. Это, 
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например, могут быть ролевые 

действия, отгадывание загадок, 

пространственные преобразования 

и т. д. Они связаны с игровым 

замыслом и исходят из него.  

 

Игровые действия являются 

средствами реализации игрового 

замысла, но включают и действия, 

направленные на выполнение 

дидактической задачи. 

 
 

ПРАВИЛА ИГРЫ. 

Их содержание и направленность 

обусловлены общими задачами 

формирования личности ребенка, 

познавательным содержанием, 

игровыми задачами и игровыми 

действиями. Правила содержат 

нравственные требования к 

взаимоотношениям детей, к 

выполнению ими нора поведения. 

В дидактической игре правила 

являются заданными. С помощью 

правил педагог управляет игрой, 

процессами познавательной 

деятельности, поведением детей. 

Правила влияют и на решение 

дидактической задачи — незаметно 

ограничивают действия детей, 

направляют их внимание на 

выполнение конкретной задачи 

учебного предмета. 

 

 

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ 

(РЕЗУЛЬТАТ) 

— проводится сразу по окончании 

игры. Это может быть подсчёт очков; 

выявление детей, которые лучше 

выполнили игровое задание; 

определение команды-

победительницы и т. д. Необходимо 

при этом отметить достижения 

каждого ребенка, подчеркнуть 

успехи отстающих детей, 

достижения каждого ребенка. 
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